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Abstract. The article describes the developed mobile application that allows applicants 
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Введение. Многие школьники выпускаясь из учебных заведений стал‐

киваются с проблемой отсутствия достаточного количества информации не‐
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обходимого для поступления в конкретный университет. Последствием та‐
кой  проблемы  выступает  времязатратный  критерий,  который  вынуждает 
абитуриентов посещать вузы с целью выяснения необходимого набора до‐
кументов.    

В Пензенском Государственном Технологическом Университете было 
разработано мобильное приложение “Абитуриент”, которое позволило ре‐
шить проблему, представленную выше. Данное приложение является акту‐
альным для всех желающих поступить в вузы, узнать интересующую инфор‐
мацию о направлениях подготовки, проводимых мероприятиях не только в 
рамках ПензГТУ, но и любого другого университета. Такое приложение по‐
пулярно не только в сезон подачи документов, но и на протяжении всего 
года, т.к. позволяет отследить всю самую интересную и актуальную инфор‐
мацию о вузах. 

 
Рисунок 1 ‐ Интерфейс приложения “Абитуриент” 

   
Материал и результаты исследований. Основой приложения “Абиту‐

риент” является технология реактивного программирования. Данная техно‐
логия базируется на работе с быстрыми потоками данных, что выражается 
в базовой концепции реактивного программирования.  

Информация  одного  типа  данных,  распространяющаяся  во  времени 
представляет собой поток данных. Такие потоки могут включать ошибки и 
индикатор завершения потока данных (рис. 2) 
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Рисунок 2 ‐ Схема представления потока данных 

   
Сообщения из WebSocket API, UI компоненты, а также различные дей‐

ствия пользователя являются примером потока данных.  
  Применение потоков данных в работе приложения имеет множество 

достоинств. Так например, при использовании потоков происходит изоли‐
рованность состояний, а именно: непосредственно в самом observable дан‐
ные распространяются во времени, что говорит о их сохранении в прошлом, 
текущем  или  будущем  состоянии.  Выделяют  такое  достоинство  потоков 
данных, как неизменчивость observable; в случае, когда происходит изме‐
нение observable, создается observable с новыми параметрами. Строгая ти‐
пизация, также является одним из преимуществ потока данных. 

В  концепции  реактивного  программирования  выделяют  4  основных 
принципа,  которые лежат в основе реактивного манифеста(рис.3). Основ‐
ные принципы заключаются в выполнении следующих критериев: событий‐
ная  ориентированность,  возможность  масштабирования,  отзывчивость,  а 
также отказоустойчивость. 

 

 
Рисунок 3 ‐ Принципы реактивного подхода 

 



  

598 

Информационные технологии в образовании 

Contemporary Innovation Technique of the Engineering Personnel Training for the Mining
and Transport Industry 2017 

Стоит отметить основные преимущества использования концепции ре‐
активного  программирования.  Во‐первых,  изолированные  состояния  во 
времени. Во‐вторых, существует возможность легкой и работы с многопо‐
точностью. В‐третьих, observable легко комбинируются. Также среди досто‐
инств реактивного программирования выделяют:  доступность понимания 
кода, а также устойчивость к ошибкам.  

Зачастую для реализации концепции реактивного программирования 
применяется  библиотека RxJava,  которая  базируется  на  технологии Reac‐
tiveX(Rx) с открытым исходным кодом. 

Вывод. Мобильная разработка “Абитуриент” содержит в себе непре‐
рывную работу с сетью, что позволяет предоставлять пользователю только 
актуальную  информацию.  Поэтому,  возникает  проблема  подключения  к 
сети, а также получением данных от сервера. Такая проблема может приве‐
сти к потери целостности данных. В рамках императивной концепции про‐
граммирования такие проблемы обрабатываются исключительно вручную, 
а следовательно вынуждает оператора дублировать код. Реактивный метод 
программирования позволит избежать дублирования кода за счет того, что 
все ошибки концентрируются в одном месте, лишая оператора необходи‐
мости поиска вручную. 

Простым примером реактивной концепции программирования  явля‐
ется  мобильное  приложения  “Абитуриент”.  При  использовании  данной 
концепции, мобильное приложение имеет устойчивость к наиболее попу‐
лярным непредвиденным ошибкам,  имея возможность улучшения и рас‐
ширения, без лишнего изменения кода. 

  ReactiveX ‐ кросс платформенная технология, представленная на бо‐
лее 10  различных языках программирования. Такая технология может ис‐
пользоваться в фронтенде, с динамическим обновлением данных и рабо‐
той с пользователем, а также в бэкенде, которые работает с асинхронными 
потоками.  Использование  технологии ReactiveX  необходимо  за  счет  того, 
что исключаются возможные ошибки из‐за изменения данных в незаплани‐
рованных частях в высоко‐нагруженных системах. 

Мобильное приложение “Абитуриент” было создано при помощи тех‐
нологии реактивного программирования. Применение такого подхода поз‐
волит избежать возможные ошибки, а также даст возможность работать в 
режиме  онлайн  и  оффлайн,  предоставляя  интересующую  информацию 
пользователю. 
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Аннотация. Одной из задач синтеза механизмов высоких классов является нахож‐
дение сборок структурных групп, входящих в их состав. В работе описана методика по‐
иска возможных сборок четырехзвенных  групп Асура четвертого класса с использова‐
нием  программного  продукта Mathcad.  Методика  основана  на  представлении  такой 
группы двумя четырехзвенниками и поиске их согласующихся комбинаций. 
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